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Icerik

Kursun Amaci

Dahil 4 edilecek medya
Sosyal medya kullanan genclik icin riskler ve tehlikeler:

Cesitliligin faydalari

Cesitlilik ve dahil edilmeyi anlama
Dahil etme olarak karikattrdn rolu
SLIDO nasil kullanilir

ActionBound

Miize-Kultur 6grenme etkinligi giinu
Ogrenme hakkinda hersey




1. Kursun
Amaci

Bir egitim toplumu okulunda farkli
gecmislerden gelen tUm 6grencilerin yaratici

bir sekilde nasil dahil edilecegine odaklanild.

Kapsayici yaratici stratejiler ve uygulamalar
uygulamak icin ek kaynaklar ve fikirler
sagladi.

Kapsayici egitim, bir egitim sisteminin
toplumdaki tim 6grencilere ulasma
kapasitesini gl¢lendirme sureci olarak
gorulmektedir.
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2. Dahil 4
edilecek medya

Facebook dunya’nin en buytk sosyal medya platformudur ve
Twitter ve Instagram gibi diger sosyal medyaya gore benzer
kitlelere sahip olmasina ragmen acik bir avantaja sahiptir.
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Aktif kullanicilar tarafindan en iyi 15 sosyal medya sitesi ve uygulamasi

Milyonlarca Aktif Kullanici
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https://www.dreamgrow.com/top-15-most-popular-social-networking-sites/
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SnapChat
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Reddit

TAvrupa Komisyonu'nun bu yayinin Gretimine verdigi destek, yalnizca yazarlarin goérislerini yansitan iceriklerin
onaylandigl anlamina gelmez ve burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan Komisyon sorumlu

tutulamaz.
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Sosyal medya
kullanmanin
yararlari

Diunya’'y1 anlamayi ve baglanti
kurmayi genisletir. 5

Yabanci kékenli yetiskinler etraflarindaki yeni 0.
dunyayi 6grenebilir ve farkli bakis acilarini é;
ve dUnya goruslerini takdir edebilir ve bir 3
dizi konu nhakkinda bilgi olusturabilir. Pek

cok platformda paylasilan bircok fikir ile ilgi

ailanlarini kesfedebilir ve egitici kapasitede

bu platformlari kullanabilirler.

iletisim ve teknik becerileri

geligtirir.

Sosyal medya artik gunlik yasamin

bir parcasi oldugu icin, cocuklarin ve
genclerin onlari is yerinde gelecekteki

firsatlara hazirlamak,arkadaslari ve
aileleriyle etkilesimde bulunmayi
desteklemek icin ¢evrimici iletisim
kurmay! 6grenmeleri 6nemlidir.

Baglantilari genisletmek igin
sinirlari kaldirmak:

Sosyal medya, insanlarla tanismanin,
sirdirmenin ve sinirlarin 6tesinde baglar
kurmanin sinirlarini ortadan kaldiriyor. Bir
engeli olan veya topluluklarindaki diger
kisilerle baglanti kuramayacaklarini hisseden
yetiskinler icin bu, fikirlerini ve ilgilerini
paylasan diger insanlarla baglanti kurmanin
harika bir yolu olabilir.
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Sosyal fayda icin kampanya
yapma

Sosyal medya genclerin gercek bir diinyaya
sahip olmakla ilgilendikleri belirli bir neden
hakkinda farkindalik yaratmalarina yardimci
olabilir.(6rnegin Erasmus projeleriicin
arastirma yapma)

Pozitif bir dijital ayakizi
gelistirin

Geng yetiskinler hesaplarini, basarilarini
paylasmak, yeteneklerini sergilemek ve
daha sonraki yasamlarinda kendilerine
fayda saglayabilecek olumlu bir ¢cevrimigi
portfoy olusturmak icin 6zgecmis olarak
da kullanabilirler (OR:LinkedIn)

lliskileri giiclendirir:

Yerel bir bélgeden tasinan arkadaslardan
kilometrelerce uzakta yasayan aile Uyelerine
erisim, iliskilerin sirdurdlmesine yardimci
olabilir ve onlarin iletisim halinde kalmalarina
ve hayatlarini kolaylikla paylasmalarina izin
verebilir.

Destek aranacak bir yer:

Belirli bir sorunu yasayan arkadaslara ve
aileye destek sunma firsatlari yaratabilir.
Ote yandan bazi gencler icin yakinlariyla
konusamayacaklari bir durumla
karsilastiklarinda destek isteyebilecekleri
bir yer olabilir.

TAvrupa Komisyonu'nun bu yayinin Gretimine verdigi destek, yalnizca yazarlarin goérislerini yansitan iceriklerin
onaylandigl anlamina gelmez ve burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan Komisyon sorumlu
tutulamaz.



2.1 Sosyal medya
kullanan genclik i¢in
riskler ve tehlikeler:

Cesitli sosyal medyayi kullanirken geng ve yetiskinlerin maruz
kalabilecegi potansiyel tehlikeler:

Uygunsuz, rahatsiz edici veya yetiskin temali icerige
maruz kalma

Supheli mahakeme uygulayan gencler
Siber zorbalik
Yabancilar
Kisisel mahremiyetin asinmasi
Uykusuzluk | = .
4 .'__ ':u....;' . . : . . S
e 1= 4 L 8 3. Cesithligin faydalari
Depresyon, anksiyete, intihar distinceleri -_ ' L ol :
Yetersiz sosyal beceriler

DUsuk husran toleransi

Soru Zamani

Favori sosyal medyaniz nedir?

GUN boyunca sosyal medyayi ne sturede kullanirsiniz?

Kendinizi onlara bagimli hisseder misiniz?

Daha fazla yorum ve begeni alinca kendinizi daha mutlu hisseder misiniz?
‘Boomer’ kelimesinin tanimini biliyor musunuz?

Sosyal medya kullanmadan bir aylik bir Maldivler seyahatini kabul eder misiniz?

CreatiVET Sosyal icerme ve kapsayicli egitim




3.1 Cesitlilik ve dahil edilmeyi anlama

Tartismalardaki en blyiik zorluklardan biri cevreleyen cesitlilik onun tanimidir. Oziinde
cesitlilik kucaklamak anlamina gelir. Yas, etnik kdken, cinsiyet, fiziksel ve zihinsel yetenek, din,
egitim duzeyi, kisilik, is ve diger insan farhliklari agisindan insanlar arasindaki farkhliklar.

Yine de cesitlilik paradoxu vardir.

*  Her birimiz benzersiziz ve kimseye
benzemiyoruz.

*  Her birimiz diger insanlar gibiyiz ve diger
insanlar gibi degiliz.

*  Hepimiz diger insanlar gibiyiz.

UNESCO 1945’te Anayasanin
olusturulmasindan bu yana kualtarlerin
verimli ¢esitliligini tesvik etmektedir. Onun
yetkisi 2001 Kulturel Cesitlilik Evrensel
Bildirgesi'nde yeniden teyit edildi.

Kaltarel ¢gesitlilik insanlik icin biyolojik
cesitlilik ne kadar gerekliyse o kadar
gereklidir.(Madde 1)

*  Builke yalnizca ekonomik buytime
acisindan degil ayni zamanda daha
tatmin edici bir entelektUel, duygusal,

ahlaki ve manevi bir varliga ulasmanin bir

yolu olarak anlasiimalidir.(Madde 3)

* Aynizamanda insan haklarina ve temel
Ozgurluge ozelliklede yerli halklarin
haklarina baglhk anlamina gelir.(Madde
4)

CreatiVET

Sosyal icerme ve kapsayicli egitim

Basarili egitim integrasyon stratejileri hem gé¢cmenlerin hem
de alicilarin zihniyet, tutum ve davranislarinda degisiklikler
gerektirir.

Duzenli tolantilarla gli¢lii okul-aile
iliskileri kurun SCHooL

Ogrencilerinizin kiltiirel profillerini
haritalayin ve ihtiyaglarini degerlendirin

STUDENT
Gocmenleri okul sistemine dahil edin

FAMILY
Kulturrler arasi stratejiyi tanitin

Kimseyi yalniz birakmayin

https://schoolsequella.det.nsw.edu.au/file/e439885d-
a9f4-41d4-aa60-3a0bf317cb1c/1/0Opening-the-school-
gate.pdf

COMMUNITY

TAvrupa Komisyonu'nun bu yayinin Gretimine verdigi destek, yalnizca yazarlarin goérislerini yansitan iceriklerin
onaylandigl anlamina gelmez ve burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan Komisyon sorumlu
tutulamaz.



3.2 Ogrencilerinizle nasil baslarsimiz

3.2.1 Neden karikatur?

3.2.1

Hosgoru ve anlayisi tesvik etmek icin
karikatur kullanin

3.2.2

Cabalarinizi dijital araclarla glclendirin
(Slido, Mentimenter)

3.2.3

Oynayabiliyorum demek katilabiliyorum
demektir. (Actionbound)

CreatiVET Sosyal icerme ve kapsayici egitim

Dahil etme olarak
karikaturun rolu

Herkes resim cizebilir!

Herkes kariaktUr karakteri olusturabilir!
Egitimde Karikatlr uygulamalari
Egitimde 6grenenlerden anlamalarini ve
hatirlamalarini isteriz...

Karikaturler icin temel cizim becerileri
Yetenek gerekli midir?

Yaraticilik ve yetenek

Hepimiz yaraticiyiz...

Hepimiz becerileri gelistirebiliriz...

Sinif/proje logosu icin karikatur

Sinif maskotu

Duvar resimleri

Davetiyeler, posterler

Egitim materyali

Dikkat cekin(Tuhaf-surpriz)
lyimserlik(Mutlu karakterler, mizah)
Hatirlanabilir

Hikaye anlatma-Sira ritmi

Duygusal Baglanma

(Cocuklar neden favori karakterlerinin oldugu
nesneler isterler?)

Karikaturler icin temel ¢izim becerileri
Yetenek gerekli midir?

Yaraticilik ve yetenek

Hepimiz yaraticiyiz...

Hepimiz becerileri gelistirebiliriz...

(& &S IS T

VY& L L B
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3.2.2 Sanal siniflar, toplantilar

SLIDO nasil kullanilir

https://youtu.be/aDqWA7E-uYE

Ogrencilerinize ses verin....SLIDO!

Bir sonraki dersinizi daha etkilesimli yapin.

Daha iyi soru-cevap oturumlari dizenleyin.

«  Ogrencilerinizin herhangi bir cihazdan soru sormasina ve
en begendiklerini oylamasina izin verin.

*  SLIDO web tabanli oldugundan herhangi bir sey
indirmenize gerek yoktur.

«  Kullandiginiz aracglarla uyumludur.Powerpoint, Google
slaytlar sunumunuz, Webex, canli video veya etkinlik
uygulamanizin yaninda sorunsuz ¢alisir.

*  Herkesin katildigi toplantilar;

«  Iki yonlu bir konusma olusturun.

+  Panel tartismalar;

«  Seyircileri konusmaya dahil edin ve konusmacilarin
sorularini yanitlamasina izin verin.

+ Uzaktan toplantilar;

+  Konumlarindan bagimsiz olarak herkesin katilmasina izin
verin.

«  Egitim;

« iceriginizin anlasilip anlasiimadigini kontrol edin ve daha
ilgi cekici atolyeler duzenleyin.

* Baslama vuruslari sirasinda takiminizin nabzini kontrol
edin.

*  Get a pulse check on your team during kick-offs or retro
meetings.

[ e

e

ActionBound

ActionBound Web Araci(Eylem bagli)

Akilli telefonunuzla etkilesimli yaratici
maceralar

Oyna ve 6gren

Action bound dijital hazine avi olusturmaya "

ve oynamaya izin veren bir uygulamadir. A
O
+ Interaktif bir sekilde sehir turlari ve _'t"-,ﬂ g’ g i
arkeolojik geziler icin kullanilabilir. ‘ Q %; % g f 2 \
+  Bagl ortam 6nceden yuklenmistir. Bu = " %ﬁ. ooloroy 3 ? : ~
ylUzden internet baglantisina gerek ‘ 61 @"'Qw y _ 2 ‘ .

yoktur. .
«  Kisisel kullanim icin tcretsizdir. Ik Adim: Oyunu olu$turun
Sehir turu - Arodafnousa
“+" tusuna bastiginiz zaman, pek ¢ok etkinlige
erisirsiniz. Sehir turunu yapmak icin “Hedefi
Bul” 6zelligini kullanimn.

Arodafnousa’nin hikayesini kesfetmek icin bir
oyun, Baf sehrinde yurtyUn ve 6nemli yerleri
kesfedin.

2.Adim: Oyunu programlayin

Tanim girin ve GPS koordinatlarini yerlestirin.
Sonra, isterseniz bir harita veya GPS
yonlendirmesi secin.

3.Adim: Keyfini Cikarin

Uygulamada Actionbound tarafindan
saglanan kodu tarayin ve oynayin.
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TAvrupa Komisyonu'nun bu yayinin Gretimine verdigi destek, yalnizca yazarlarin goérislerini yansitan iceriklerin
onaylandigl anlamina gelmez ve burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan Komisyon sorumlu
tutulamaz.
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3.2.3 Kapsayicl egitim i¢cin
gorsel 1letisim

HEHOA - Fegl Free 1o Share

Egitimde uluslararasi bir dil
olarak karikattr

Reklamcilik sektoru gorsel iletisimin 6grenme

sUrecimizde buytk etkiye sahip oldugu
bir cok 6rnek verir. Géruntuler dogrudan
mesajlari aktarir. Kelimeler ylzlerce
goruntuden daha hizl ve etkilidir.

iletisim deneyimi sirasinda izleyicinin
maskot gibi hayali Grunler ile duygusal

bir bag olusturduguna dikkat cekeriz. Ani
sekilde, karakterler, bir karakterle olumlu
iliski kurulan sinif ortaminda 6grencileri
yeni 6grenme deneyimine acik hale getirir.
Hikaye anlatma merak ,gizem uyandirir
ve 8grenenleri yeni 6grenme deneyimine
yonlendirir.

Gorsel karikatur hikaye anlatimini egitim
materyali ile birlestirerek 6grenme sureci
eglenceli ve akilda kalici hale gelir.

oo £ E UK 0O
2, AL Joa)

THE CARTOOMN WAY WORMSHOP - Feel Free 1o Share

Craoti VE T C/D
03-2022

Ogrenmeyi iki strece ayiririz:
A) Bilgiyi anlama
B) Bilgiyi hatirlama

Karikaturler bizim bunlari basarmamiza
buyUk oranda yardimci olur.

Konularin aciklanmasi sirasinda yapilan
cizimlerle 6grenenler daha kolay bir
sekilde konuyu anlayabilir. Sonra gorseli
sergileyerek mesaji geri hatirlayabilirler ve
tekrar sayesinde yeni bilgiyi hatirlayacak ve
O6zUmseyebilecekleridir.

TAvrupa Komisyonu'nun bu yayinin Gretimine verdigi destek, yalnizca yazarlarin goérislerini yansitan iceriklerin
onaylandigl anlamina gelmez ve burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan Komisyon sorumlu

tutulamaz.




Egitimciler, 6gretirken karikatur cizerek 6grencilerin 6zellikle dil engelleri,
0grenme guclukleri oldugunda veya 6grenciler psikolojik travma gecirdiginde
veya baska bir bozuklugun evresine gectiginde 6grencilerin daha iyi
anlamasina yardimci olabilir. Karikaturler eglencelidir ve 6grencilerin agilip
kendilerini ifade etmesine yardimci olabilir. Ogrenciler karakter ¢izmek ve
sUreci yaratici bir sekilde anlatmak icin 6gretmenlerinin yonergelerini adim
adim takip eder. icerigin agiklamasi icin, 6gretmenler 6grenme materyalini
hikaye anlatimi seklinde kullanabilirler. Ogrenenler kolayca iliskilendirme
yapabilir ve farkli noktalari hatirlamalari gerektiginde bilgiyi geri cagirabilir.

Hikaye anlatmanin eglenceli, beklenmedik ve abartili olmasi hatirlanmasi igin
daha iyidir.

4. Muze-Kultar ogrenme

Daha fazla bilgi Tony’s Buzan'in BBC yayinlarindan ¢ikan “Hafiza Kitabi1"nda . e
etkinligi guna

Cizimler basit ve anlasilir olmalidir. Hizh ¢izilmelidir ve bir siralamaya sahip
olmalidir. Daha da 6nemlisi sire¢ hem 6greten hem 6grenen icin eglenceli
olmahdir.




4.1 Paphos'da egitim atolyelerinde Ogrenme hakkinda hersey
Yal'athlllk Al'kEOlei mﬁZESi Farkli 6grenen turleri vardir. iste bir miizede 6grenme icin seneryo

Egitimci olarak ihtiyacimiz olanlar:

Ogrencilerin verilen ortamda kisisel deneyimlerini kesfetmelerine ve bunlardan

Ogrenme hedefleri

6grenmelerine yardimci olacak heyecan verici yollar bulmak. Muzede 6grenilen 6nemli bilgilerin 6grenciler

Baf Arkeoloji muzesinde bir 6grenme etkinligi hazirlamak icin katihmcilari 3-4 kisilik

gruplara ayirmak.

Egitimciler sunar:

Etkinligin adi ve 6grenme hedefleri
Gerekli olan materyal ve ekipmanlar
Hazirlik streci(egitimciler icin)

Hedef kitkle (Ogrenci yasl)

Etkinligin sUresi ve 6grenci sayisi
Etkinligin tanimi ve sonuclari

Hizl 6grenci degerlendirme etkinligi
Butun etkinlikler internet sitesinde olmali

CreatiVET

tarafindan hatirlanmsini saglamak

Sinav icin gerekli bilgilerin paylasiimasi icin
ogrencilerin iletisim kurmasini saglamak

Malzemeler/ekipman

Dusunulmesi gereken Ogrenme seneryosu
noktalar Laptop

. Video yansitici
Etkili bir etkinlik sunmak icin: Hikaye _ H AT e T Beyaz tahta
anlatma. Kendini kesfetme, yaraticilik, A BRI Ogrencilerin telefon veya tabletleri

gizem, ilginin artisi ve teknoloji i‘-:-v I SO R . B ,(\
kullanimi; 3 ; = .

Mizah, eglence, takim calismasi, Hazirlik sireci

uluslararasi mirasa saygl,

kulturlerarasi anlayis vb. Muzenin 6nemli bilgilerini secerek Kahoot testi
hazirla

Dogru cevaplari belirle

Geribildirim anketi hazirla (© ® ®)

Ana karakterler
Demetra olarak Alina
Artemis olarak Carmen
Afrodite olarak Anca
Dionysos olarak Sergiu

Ogretenler 6grenen oluyor

TAvrupa Komisyonu'nun bu yayinin Gretimine verdigi destek, yalnizca yazarlarin goérislerini yansitan iceriklerin
onaylandigl anlamina gelmez ve burada yer alan bilgilerin herhangi bir sekilde kullaniimasindan Komisyon sorumlu
tutulamaz.

Sosyal icerme ve kapsayicli egitim



CreatiVET

Sosyal icerme ve kapsayici egitim

©10Ce

Telif Hakki

CreatiVET © 2022

Yayinci, tum yayinlarinda kullanilan grafik, fotograf, ses doktimanlari, video sekanslari ve
metinler vb. telif haklarina riayet etmek icin her turlt ¢cabayi gésterir, tarafimizca hazirlanmis
grafik, fotograf, ses dokimanlari, video sekanslari ve metinler vb. kullanmaya 6zen gosterir.
Web sitesinde adi gecen tUm ticari markalar ve marka adlari ile adi gecen Ug¢tncu kisilerin
fikri mulkiyeti olabilecek tUm ticari markalar ve marka adlari, kayitsiz sartsiz ilgili kanunun
markalar ve diger ilgili isaretler ile ilgili hikUmlerine tabidir. Bir ticari marka veya marka
adindan yalnizca s6z edilmesi, bu tur bir ticari marka veya marka adinin Gclncu sahislarin
haklariyla korunmadigl anlamina gelmez.

CC-Lisansi

Telif hakki yasasinda “eser” olarak anilan bazi materyaller, Creative Commons Lisansi (lisans
tura: Auf-GayriTicari-AyniLisanslaPaylas 4.0 Uluslararasi (CC BY-NC-SA 4.0)) altinda yayinlanir
ve lisans kosullarina uyulmasi sartiyla G¢unct sahislar tarafindan kullanilabilir. Bir CC Lisansi
kosullari altinda yayinlanan tim materyaller bu sekilde acikca tanimlanir.

© Bu makale creativet.eu/ tarafindan Creative Commons Lisansi altinda yayinlanmistir. Daha
fazla bilgi icin lutfen www.bibb.de adresini ziyaret edin.

S6z konusu materyalin dogrudan internet adresine (URL) baglanti: https://creativet.eu
Aatifta bulunulan Creative Commons Lisansi baglantisi: https://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/deed.tr
Lisans bilgilerini iceren BIBB sayfasina baglanti: http://www.bibb.de/cc-lizenz



CreatiVET

creativet.eu

Sosyal icerme ve kapsayici egitim FA-Magdeburg GmbH
2020-1-DE02-KA202-007530 Schoenebecker Str. 119, D-39104 Magdeburg, Germany


https://creativet.eu

	Kursun Amacı
	Dâhil 4 edilecek medya
	Sosyal medya kullanmanın yararları
	Sosyal medya kullanan gençlik için riskler ve tehlikeler:
	Çeşitliliğin faydaları
	Çeşitlilik ve dâhil edilmeyi anlama

	Dâhil etme olarak karikatürün rolü
	SLIDO nasıl kullanılır
	ActionBound
	Müze-Kültür öğrenme etkinliği günü

	Öğrenme hakkında herşey


