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1. Die Ziele 
des Kurses:
Konzentriert sich darauf, wie alle Lernenden mit 
unterschiedlichem Hintergrund kreativ in eine 
pädagogische Gemeinschaftsschule einbezogen 
werden können

Bereitstellung zusätzlicher Ressourcen und Ideen 
zur Umsetzung integrativer kreativer Strategien 
und Praktiken

Inklusive Bildung wird als ein Prozess zur Stärkung 
der Fähigkeit eines Bildungssystems angesehen, 
alle Lernenden in der Gemeinschaft zu erreichen.

Marina Aristodimou
Koordinator/Ausbilder/Trainer

Pan Michaels
Künstler/Trainer

Francesco Luzopone
Sozialarbeiter

Ole Lorenz
ICT

Triff das 
Team
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2. Medien 4 
Inklusion
Facebook ist die größte Social-Media-Plattform der Welt, mit einem 
klaren Vorteil gegenüber anderen sozialen Medien, obwohl es ein 
ähnliches Publikum wie Twitter und Instagram hat

Facebook

YouTube

WhatsApp

Facebook Messenger

Instagram

Wexin/WeChat

TikTok

QQ

Douvin

Sina Welbo

Telegram

SnapChat

Kuaishou

Pinterest

Reddit

https://www.dreamgrow.com/top-15-most-popular-social-networking-sites/ Data from  March, 2022
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Die Top 15 Social Media Sites und Apps nach Anzahl der aktiven Benutzer
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Vorteile der 
Nutzung von 
Social Media

Erweitern Sie die Verbindung 
und das Verständnis der Welt:

Erwachsene mit ausländischem Hintergrund 
können lernen und schätzen unterschiedliche 
Perspektiven und Weltanschauungen, um das 
Neue besser zu verstehen Welt um sie herum und 
bauen ihre Wissen zu verschiedenen Themen. 
Mit so viele Ideen, die über eine Reihe von geteilt 
werden Plattformen können sie Interessengebiete 
entdecken und nutzen Sie die Plattformen in einer 
Bildungseinrichtung Kapazität.

Kampagnen für das 
Gemeinwohl:

Soziale Medien können jungen Menschen 
helfen, das Bewusstsein für eine bestimmte 
Sache zu schärfen, an der sie interessiert sind, 
um eine reale Welt zu haben Auswirkungen auf 
die Bewirkung von Veränderungen dort, wo sie 
sie sehen möchten (z. B. Suche nach Erasmus 
Projekte).

Kommunikations- und 
technische Fähigkeiten 
entwickeln:
Da soziale Medien mittlerweile zum 
Alltag gehören, ist es wichtig, dass 
Kinder und Jugendliche lernen, online zu 
kommunizieren, um sie auf zukünftige 
Möglichkeiten am Arbeitsplatz 
vorzubereiten und sie bei der Interaktion 
mit Freunden und Familie zu unterstützen.

Grenzen aufheben, um 
Verbindungen zu entwickeln:

Soziale Medien heben die Grenzen auf, Menschen 
zu treffen und zu pflegen und Verbindungen über 
Grenzen hinweg zu knüpfen.

Für Erwachsene, die möglicherweise eine 
Behinderung haben oder das Gefühl haben, dass 
sie sich nicht mit anderen in ihrer Gemeinschaft 
verbinden können, kann dies eine großartige 
Möglichkeit sein, mit anderen Menschen in 
Kontakt zu treten die ihre Ideen und Interessen 
teilen.

Entwickeln Sie einen positiven 
digitalen Fußabdruck:

Junge Erwachsene können ihre Konten auch als 
Lebenslauf verwenden, um ihre Leistungen zu 
teilen, ihre Talente zu präsentieren und ein positives 
Online-Portfolio aufzubauen, das ihnen im späteren 
Leben zugute kommen kann (z. B. LinkedIn).

Beziehungen stärken:

Der Zugang zu Familienmitgliedern, die 
möglicherweise meilenweit von Freunden 
entfernt leben, die aus einer bestimmten Gegend 
gezogen sind, kann dazu beitragen, Beziehungen 
aufrechtzuerhalten und es ihnen zu ermöglichen, 
in Kontakt zu bleiben und ihr Leben mit 
Leichtigkeit zu teilen..

Anlaufstelle für Unterstützung:

Es kann Möglichkeiten eröffnen, Freunden und 
Familienmitgliedern, die möglicherweise ein 
bestimmtes Problem haben, Unterstützung 
anzubieten. Auf der anderen Seite kann es für 
manche junge Menschen ein Ort sein, an dem sie 
Unterstützung suchen können, wenn sie etwas 
durchmachen, worüber sie mit ihren Angehörigen 
nicht sprechen können.
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2.1 Risiken und Gefahren 
für die Jugend 
durch Verwendung 
sozialer Medien:

Mögliche Gefahren, denen Jugendliche und Erwachsene bei der 
Nutzung verschiedener Social-Media-Kanäle ausgesetzt sein 
können.

• Kontakt mit unangemessenen, verstörenden oder nicht 
jugendfreien Inhalten

• Teenager üben fragwürdiges Urteilsvermögen
• Cyber-Mobbing
• Fremde
• Erosion der Privatsphäre
• Schlafmangel
• Zeit verschwenden
• Depressionen, Angstzustände, Suizidgedanken
• Unterentwickelte soziale Fähigkeiten
• Geringe Frustrationstoleranz

3. Vorteile der Vielfalt

Fragestunde

Welches ist dein Lieblings-SM?

Wie lange nutzt du SM tagsüber?

Fühlen Sie sich süchtig nach ihnen?

Fühlen Sie sich glücklicher, wenn Sie viele Likes und Kommentare erhalten?

Kennen Sie die Definition von «Boomer»?

Glauben Sie, dass die Vorteile die Risiken überwiegen?

Würden Sie akzeptieren, für einen Monat auf die Malediven zu gehen, ohne SM zu verwenden?
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3.1 Verständnis Vielfalt und Inklusion!
Eine der größten Schwierigkeiten bei Diskussionen umgebende Vielfalt ist seine eigentliche Definition.

Im Kern bedeutet Vielfalt Umarmung Unterschiede zwischen Menschen in Bezug auf Alter, ethnische 
Zugehörigkeit, Geschlecht, körperliche und geistige Fähigkeiten, Religion, Bildungsniveau, Beruf, 
Persönlichkeit und andere menschliche Unterschiede. Doch es gibt auch das Paradoxon der Vielfalt:

Erfolgreiche Bildungsintegrationsstrategien erfordern 
Veränderungen in der Denkweise, den Einstellungen und 
dem Verhalten sowohl von Einwanderern als auch von 
Aufnahmegemeinschaften.Build strong family-school 
relationships through regular meetings;

• Jeder von uns ist einzigartig und wie kein 
anderer;

• Jeder von uns ist wie manche Menschen und 
anders als andere Menschen;

• Wir sind jeder wie alle anderen Menschen.

Die UNESCO fördert die „fruchtbare Vielfalt der 
Kulturen” seit der Schaffung seiner Verfassung im 
Jahr 1945. Sein Mandat wurde in der Allgemeinen 
Erklärung zur kulturellen Vielfalt von 2001 
bekräftigt.

• Kulturelle Vielfalt wird „so notwendig für die 
Menschheit wie Biodiversität für die Natur“ 
(Artikel 1);

• Dieses Prinzip sollte nicht nur im Sinne 
des Wirtschaftswachstums verstanden 
werden, sondern auch als Mittel, um eine 
befriedigendere intellektuelle, emotionale, 
moralische und spirituelle Existenz zu 
erreichen (Artikel 3);

• Es impliziert auch ein Bekenntnis zu den 
Menschenrechten und Grundfreiheiten, 
insbesondere denen der indigenen Völker 
(Artikel 4).

• Bauen Sie durch regelmäßige Treffen starke 
Beziehungen zwischen Familie und Schule 
auf;

• Kartieren Sie die kulturellen Profile Ihrer 
Schüler/Lernenden und bewerten Sie deren 
Bedürfnisse;

• Einbindung von Migranten in das 
Schulsystem;

• Interkulturelle Strategie einführen;

• Niemanden alleine lassen!

https://schoolsequella.det.nsw.edu.au/file/e439885d-
a9f4-41d4-aa60-3a0bf317cb1c/1/Opening-the-school-

gate.pdf
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3.2 Wie Sie mit Ihren 
Lernenden beginnen 3.2.1 Warum Zeichentrick?

3.2.1
Verwenden Sie Cartoons, um Toleranz 

und Verständnis zu fördern

3.2.2
Verstärken Sie Ihre Bemühungen mit 
digitalen Tools (Slido, Mentimenter)

3.2.3
Ich kann spielen bedeutet, dass ich 

teilnehmen kann (Actionbound)

Die Rolle von Cartoons als 
Inklusionsinstrument
• Jeder kann zeichnen!
• Jeder kann Cartoons erstellen Figuren!
• Anwendungen von Cartoons in der Bildung
• In der Bildung wollen wir, dass die Lernenden

VERSTEHEN und ERINNERN …

• Zeichnen von Grundfertigkeiten für Cartoons!
• Ist Talent notwendig?
• Kreativität & Fähigkeiten
• Wir sind alle kreativ…
• Wir alle können die Fähigkeiten entwickeln...

Karikatur für

• Logo für die Klasse/das Projekt
• Maskottchen für die Klasse
• Wandmalereien
• Einladungen, Plakate
• Unterrichtsmaterial
• Aufmerksamkeit erregen (Seltsam -
• Überraschung)
• Positivität (fröhliche Charaktere, Humor)
• Unvergesslich
• Geschichtenerzählen – Sequenzrhythmus
EMOTIONALE VERBINDUNG!
(Warum fragen Kinder mit ihren Gegenständen nach 
Gegenständen? Lieblingsfiguren an?)

Zeichnen von Grundfertigkeiten für Cartoons!
Ist Talent notwendig?
Kreativität & Fähigkeiten
Wir sind alle kreativ…
Wir alle können die Fähigkeiten entwickeln …
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3.2.2 Virtuelle Klassen, Meetings

So verwenden 
Sie SLIDO
https://youtu.be/aDqWA7E-uYE

• Geben Sie Ihren Lernenden eine Stimme........
SLIDO!

• Machen Sie Ihren nächsten Unterricht 
interaktiver!

• Veranstalten Sie bessere Q&A-Sitzungen
• Lassen Sie Ihre Lernenden von jedem 

Gerät aus Fragen stellen und für diejenigen 
abstimmen, die ihnen am besten gefallen.

• Slido ist webbasiert, sodass Sie nichts 
herunterladen müssen.

Es ist mit den Tools kompatibel, die Sie bereits 
verwenden, und funktioniert nahtlos neben Ihrer 
PowerPoint-, Google Slides-Präsentation, Webex, 
Live-Video- oder Event-App.

• Beziehen Sie das Publikum in den Vortrag ein 
und lassen Sie die Redner ihre Fragen stellen;

• Remote-Meetings;
• Jedem die Teilnahme ermöglichen, 

unabhängig von seinem Standort;
• Ausbildung;
• Überprüfen Sie das Verständnis Ihrer Inhalte 

und führen Sie ansprechendere Workshops 
durch;

• Lassen Sie bei Kick-Offs oder Retro-Meetings 
den Puls Ihres Teams checken.

ActionBound
Kreative interaktive Abenteuer mit Ihrem 
Smartphone.

Spielen und Lernen

ActionBound ist eine Anwendung, mit der Sie eine 
digitale Schatzsuche erstellen und spielen können

• Kann für Stadtrundfahrten, archäologische 
Besuche usw. auf interaktive Weise 
verwendet werden

• Gebundene Medien sind vorinstalliert, also 
Sie brauchen keine Internetverbindung

• Kostenlos für private Nutzung

Stadtrundfahrt - Arodafnousa

Ein Spiel, um die Geschichte zu entdecken 
Arodafnousa, Spaziergang in der Stadt Paphos 
und entdecken Sie einige wichtige Orte.

Erster Schritt: Erstellen Sie das 
Spiel

• Wenn Sie auf die Schaltfläche „+“ klicken, 
werden Sie Zugang zu vielen Aktivitäten 
haben. Verwenden Sie für die Stadtrundfahrt 
die Funktion „Ort finden“;

2 Schritt: Programmieren Sie das 
Spiel

• Geben Sie eine Beschreibung ein und geben 
Sie die GPS-Koordinaten ein. Wählen Sie 
dann, ob Sie a möchten Karte oder ein 
Richtungs-GPS;

3 Schritt: Genießen

• Scannen Sie den von Actionbound 
bereitgestellten Code in der Anwendung und 
spielen Sie.
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3.2.3 Visuelle Kommunikation 
für inklusive Bildung

Cartoon als internationale 
Sprache in der Bildung

Die Werbebranche gibt viele Beispiele, wo 
visuelle Kommunikation einen großen Einfluss 
auf unseren Lernprozess hat. Bilder übertragen 
Direktnachrichten, sind schneller und effektiver 
als hunderte Wörter.

Wir weisen darauf hin, dass das Publikum 
während des Kommunikationserlebnisses 
emotional aufgebaut wird Verbindung mit 
imaginären Charakteren wie Maskottchen. 
Auf die gleiche Weise bauen Charaktere im 
Klassenzimmer Vertrauen auf, wo die positive 
emotionale Assoziation mit einem Charakter 
die Lernenden dazu bringt, offener für neue 
Lernerfahrungen zu werden.

Das Geschichtenerzählen schafft Neugier, 
Rätsel und führt die Lernenden zu neuen 
Lernentdeckungen.

Durch die Kombination des visuellen Cartoon-
Storytelling mit dem Lehrmaterial wird der 
Lernprozess zu einem unterhaltsamen und 
unvergesslichen Erlebnis Erfahrung.

Wir teilen das Lernen in zwei Prozesse auf:

A) Verstehen der Informationen;

B) sich an die Informationen erinnern.

Cartoons können uns dabei helfen, etwas zu 
erreichen das zu einem sehr hohen Prozentsatz.

Durch das Anfertigen von Zeichnungen 
während der Erläuterung von Themen können 
die Lernenden auf einfachere Weise besser 
verstehen. Dann durch Anzeigen der

Bild Sie können sich an die Botschaft erinnern 
(Assoziation: Bild + Information) und durch 
Wiederholung werden sie das neue Wissen 
aufnehmen und sich daran erinnern.



Die Unterstützung der Europäischen Kommission für die Erstellung dieser Veröffentlichung stellt keine Billigung 
des Inhalts dar, der ausschließlich die Ansichten der Autoren widerspiegelt, und die Kommission kann nicht für eine 
etwaige Verwendung der darin enthaltenen Informationen verantwortlich gemacht werden.

23Soziale Inklusion und inklusive BildungCreatiVET
22

Durch das Zeichnen von Cartoons während des Unterrichts können Pädagogen den 
Lernenden helfen, besser zu verstehen, insbesondere wenn es Sprachbarrieren, 
Lernschwierigkeiten gibt oder wenn die Lernenden ein psychologisches Trauma oder 
andere Störungen durchmachen.

Zeichentrickfilme machen Spaß und können Lernenden dabei helfen, sich zu öffnen 
und auszudrücken.

Die Lernenden befolgen Schritt für Schritt die Richtlinien ihres Lehrers, um eine Figur 
zu zeichnen und den Prozess auf kreative Weise zu beschreiben.

Für die Beschreibung der Inhalte können Lehrkräfte das Lernmaterial in Form von 
Storytelling nutzen.

Die Lernenden können die Assoziationen leicht herstellen und wenn sie sich an 
verschiedene Punkte erinnern müssen, können sie die Informationen zurückrufen.

Geschichtenerzählen ist besser, wenn es lustig, unerwartet und übertrieben ist, um in 
Erinnerung zu bleiben.

Die Technik basiert auf einem visuellen Verknüpfungssystem. Weitere Informationen 
finden Sie in Tonys Buzan „The Memory Book“ von BBC Veröffentlichungen.

Zeichnungen müssen einfach und klar sein. Sie müssen schnell gezeichnet werden 
und eine Reihenfolge haben. Am wichtigsten ist, dass der Prozess sowohl den 
Pädagogen als auch den Schülern Spaß macht Lernende.

4. Museum - Ein Tag 
voller kultureller 
Lernaktivitäten
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4.1 Kreativität in der Bildung 
Workshop im Archäologischen 
Museum von Paphos

Als Erzieher brauchen wir

• spannende Wege zu finden, um den Schülern zu helfen, ihre persönlichen Erfahrungen in der 
gegebenen Umgebung zu erforschen und daraus zu lernen;

• die Teilnehmer in 3-4 Gruppen aufzuteilen, um eine Lernaktivität im Archäologischen Museum von 
Paphos zu entwerfen.

Pädagogen liefern

• Titel der Aktivität & Lernziele
• Benötigte Materialien/Ausrüstung
• Vorbereitungsprozess (für Pädagogen)
• Zielgruppe (Schüleralter)
• Dauer der Aktivität und Anzahl der Schüler
• Beschreibung der Aktivität und Ergebnisse
Aktivität zur schnellen Bewertung von Schülern

Alle Aktivitäten werden auf der Website 
aufgeführt

Was zu beachten ist

Für eine effektive Aktivität: Storytelling, 
Selbsterforschung, Kreativität, Mystery, 
Rise of Interest und der Einsatz von 
Technologie;

Humor, Freude, Teamarbeit,

Verständnis von Diversität, Inklusion, 
Respekt vor internationalem Erbe, 
interkulturelles Verständnis etc

Alles rund ums Lernen
Es gibt verschiedene Arten von Lernenden. Hier ist ein Szenario für das Lernen in einem Museum

Lernziele

Damit sich die Schüler daran erinnern wesentliche 
Informationen, die im Museum erlernt wurden

Um die Schüler kommunizieren zu lassen, um 
die für das Quiz erforderlichen Informationen 
auszutauschen

Materialien/Ausrüstung

• Lernszenario
• Laptop
• Beamer
• Whiteboard
• Die Telefone/Tablets der Schüler

Vorbereitungsprozess

Entwerfen Sie den Kahoot-Test (anderes Quiz), 
indem Sie die wichtigen Informationen des Museums 
auswählen;

Stellen Sie die richtigen Antworten fest;

Bereiten Sie den Feedback-Fragebogen vor (    )

Hauptfiguren:
Alina als Demetra
Carmen als Artemis
Anca als Afrodite
Sergiu als Dionysos
Aus Pädagogen werden Lernende
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